MONDO TV

Santa Cruz de Tenerife, a 28 de febrero de 2022

En virtud de lo previsto en el articulo 17 del Reglamento (UE) n© 596/2014 sobre abuso de mercado
y en el articulo 228 del texto refundido de la Ley del Mercado de Valores, aprobado por el Real
Decreto Legislativo 4/2015, de 23 de octubre, y disposiciones concordantes, asi como en la Circular
3/2020 del segmento de negociacion BME Growth de BME MTF Equity, Mondo TV Studios, S.A. (en

adelante, la “Sociedad” o “Mondo TV Studios”) pone en conocimiento la siguiente,

OTRA INFORMACION RELEVANTE

A partir de hoy 28 de febrero estd disponible en PlayStation® y PC (STEAM) para todo el mundo el
primer videojuego de MeteoHeroes, “MeteoHeroes — Juntos por el Planeta” y se espera que llegue

a las tiendas fisicas para el otofio de 2022.

El videojuego es una coproduccién entre Sony Interactive Entertainment Espafia (SIE Espafia),
Gammera Nest y Mondo TV Studios, colaboracién anunciada al mercado el pasado 29 de abril de
2021. También cuenta con el apoyo de PlayStation®Talents en su drea de PlayStation Alliances, el
programa de la compafiia que impulsa el desarrollo de los videojuegos en Espafia. La publicacion
mundial estard a cargo de PlayStation®Talents, que también llevard a cabo la comunicacién,
promocion y lanzamiento del videojuego, que estard disponible en seis idiomas: espafiol, italiano,

inglés, francés, aleman, portugués.

El desarrollo de este videojuego se basa en las cualidades y propuesta de valor que hacen de
MeteoHeroes una serie Unica. Cada episodio se centra en temas relacionados con la ecologia y el
respeto por la naturaleza a través de las aventuras de seis nifios comunes que un dia descubren

tener superpoderes gracias a los cuales pueden controlar los fendmenos meteoroldgicos.

El compromiso tanto de la marca MeteoHeroes, como de las empresas coproductoras hacia los
temas relacionados con la proteccion del medio ambiente se verd ademas reflejado en una
iniciativa muy especial, ya que las ventas estaran ligadas a la plantacién de arboles en varias partes
del mundo, a través de Tree-Nation - organizacion sin animo de lucro que permite a ciudadanos y
empresas plantar arboles en todo el mundo y compensar sus emisiones de CO2. Uno de los

primeros proyectos apoyados por el videojuego sera la plantacién de arboles en Camerun, para el
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proyecto Cocoa Farmer Agroforestry, que ayuda a los agricultores locales a cultivar cacao de mayor

calidad mientras mejoran su tierra y sus condiciones de vida.

La informacion comunicada ha sido elaborada bajo la exclusiva responsabilidad de la Sociedad y sus

administradores.

Quedamos a su disposicion para cuantas aclaraciones precisen.

Dfa. Maria Bonaria Fois
Secretaria del Consejo de Administracion
MONDO TV STUDIOS, S.A.




